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Olimpiyat Sorulari

1- Bir diziyi ters ¢eviren algoritma ve program

2- Bir diziyi siralayan algoritma ve program

3- Bubble SORT algoritmast

4- Selection Sort algoritmasi

5- Grafikte simetrik bir sekli ¢izme

6- Verilen bir koordinatin daire igerisinde olup olmadigini bulma

7- 100 kap1 ve 100 ¢ocuk

8- Asal sayilar1 bulan algoritma ve program

9- F(x)= 5x*+4x+7 seklinde verilen fonksiyon i¢in baslangi¢ degerinden baslayarak ¢ikan
sonuglari tekrar fonksiyonda yerine koyup ¢ikan tiim sonuglari toplayan program
(iterasyon sayis1 girilecek)

10- Bir dizide ki Maximum ve minimum sayilar1 bulma

11- Bir string igerisine bagka bir stringi insert etmek (algoritma ve program)

12- Bir stringi tersten ekrana yazma

13- iki matrisin ¢arpimini yapan algoritma

14- Bir string igerisindeki istenilen bir harf yerine baska bir harfi yerlestirme.

15- Bir matrisi 90 derece ters ¢cevirme

16- Bir matris igerisindeki satirlardaki minimum sutunlardaki maximum sayilar1 bulma

17- NxN lik Bir matrisin kenarlarina 0 ortalarina 1 sayisini verlestirme.

18- Bolme islemi olmadan iki say1y1 bolen algoritma ve program

19- 0 dan 999 a kadar olan sayilarin arasindan saymin basamaklarinin kiipleri toplami
kendisine esit olan sayilar1 bulan algoritma ve program

20- ‘456° ve *1234’ gibi iki stringi sayisal olarak toplayan program.

21- Bir matris i¢indeki 1. satir ile 3 .satir1 yer degistiren algoritma ve program

22- 1kili arama (Binary Search) algoritmasi ve programi




23- Siral1 ve uzunlugu belli olmayan iki diziyi birlestiren (Merge of arrays) algoritmasi ve
programi

24- Klavyeden girilen N tane sayidan , pozitif, negatif kag¢ tane say1 ve minimum
maximum sayilart bulan algoritma ve program.

25- Bir sekli istenilen boyutta grafik ortamda ¢izdirmek.

26- Bir string igerisinde say1 var bu say1 ile bu sayinin tersini toplayip ekrana yazan
program.

27- Ekrandaki bir sekli ters ¢evirip baska bir konuma yazdirmak.

28- Basit sifre programi yapmak.

29- Bir insanin ideal kilosunu hesaplama (Giris bilgileri cinsiyet boy kilo
ideal(bayan)=boy-110 ideal(bay)=boy-108)

30-N!'ve 1 den N e kadar olan sayilarin toplamini bulan programlar.

31- Bir matriste bulunan minimum ve maximum elemanlarin yerini degistirmek.

32- Bir dizide bulunan sayilardan sirasi bozulmamak sart1 ile 6nce tek olanlar1 sonra cift
olanlar1 diziye yerlestirmek.

33- Robin Karp algoritmasi ve programi

34- Pascal Uggeni iki tiirlii

35- Bir dizideki elemanlarin diizgiin artip artmadigini kontrol eden algoriztma ve program

36- Bir dizideki en uzun artan diziyi bulan algoritma

37- Analog bir saat i¢in girilen saate gore akrep ile yelkovan arasindaki aciy1 hesaplayan
program

38- Bir say1 iki sayimin kareleri toplamina esit olurmu bulan program.

39- Ikilik binary sistemde verilmis bir say1y1 decimal sisteme geviren program

40- Decimal say1y1 binarye ceviren program.

41- Bir havuze bir musluk 1 saatte 160 kg su veriyor. Ama baska bir musluk ise bu
miktarin 1/3 miktarini bosaltiyor. 24 saat sonunda havuzda bulunan su miktarinin bulan
program.

42- 0 girilene kadar girilecek sayilar igerisinden pozitif , negatif ka¢ adet say1 var ve min

ve max sayilar1 bulan program




43- 3 koordinat giriliyor bu koordinatlar bir {icgeni temsil ediyor. Ve baska bir koordinat
giriliyor. Bu bilgilere gore bu nokta ticgenin i¢cindemidir degilmidir ?
44- Bir dizideki elemanlarin sondakini baga alip digerlerini bir saga kaydirmak.

45- Shell Sort algoritmasi

46- V Seklini bilgisayarda grafik ortamda ¢izdirmek

47- Rotation igslemi Circle komutunu kulalnmadan ekrana daire ¢izdirmek
48- Bir line I kendi ekseni etrafinda dondiiriiniiz. Hiz ve size kontrol edilebilsin.

49- Simetrik sekli ekrana ¢izdirmek

/\

Olimpiyat kitap¢igi Ceviri
Olimpiyat 80

80.1.1- M e kadar olan asal sayilar1 bulan program
80.1.2- A[1..m] dizisi girilecek Biitiin elemalar1 farkli bu diziyi tiim degisik durumlarda
ekrana

yazdirmak
80.1.3- A ve K dogal sayilar olmak iizere A® y1 iist iiste carpmay1 ve EXP fonksiyonunu

kullanmadan bulan program

80.1.4- ((((1?72)?3)?4)?5)?6=35 soru isaretinin yerine (+,-,*,/) koyarak yukaridaki esitligi

saglayan program.




80.2.1- A[1:2,1:15] dizisi veriliyor. Dizi elemanlar1 igerisinde sadece iki say1 birbirine
esit. Bu iki sayinin indexini
bulan programi yaziniz.
80.2.2- Girilen bir M sayis1 iki saymn kareleri toplami olabilirmi . Sonuglar1 ¢ikaran
programi yaziniz.
80.2.3- A[1:m] dizisi veriliyor bu dizide kag tane farkli say1 var . Programi yaziniz.
80.3.1- Toplamlar: girilen M sayisina esit olan biitlin 3 basamakli sayilar1 bulan programi
gelistiriniz. (Sayilar
kesirli olabilir)
80.3.2- Bir M sayis1 binary sekilde diziye yerlestirilmistir. Bu diziyi kullanarak bu
sayiin bir fazlasinin binary
karsiligini tekrar diziye yerlestiriniz. (Dizi sinirint istediginiz sekilde alabilirsiniz
ve bu diziye M sayisinin
binary karsilig1 klavyeden girilecektir )
80.3.3- X[1:m,1:n] matrisi veriliyor. Satirlardaki Minimum ve maximum lar1 bulan ve
yerlerini (indexlerini
yazan) programi yaziniz.
80.3.4-N elemanli bir dizinin elemanlar1 0, 1, 2 dir . Baska dizi kullanmadan bu
elemanlar1 6nce 0 , sonra 1, sonra 2 olacak sekilde diziye tekrar yerlestiren
programi yainiz.

Olimpiyat 81

81.1- n pozitif tam sayilar i¢in tanimlanmis F(n) fonksiyonu. Asagidaki 6zelliklere
sahiptir.
f(0)=0, f(1)=1, f(2n)=f(n) , f(2n+1) = f(n)+f(n+1)

Buna gore Girilen N sayist i¢in f(n) degerini bulan ve ekrana yazan programi
yaziniz. (Not: N lik dizi kullanilmamali.)

81.2- Dort saymin kareleri toplamm olarak birden fazla sekilde yazdirilabilen minimum

saylyl bulan programi yaziniz.




Olimpiyat 82
82.1- A[1:100,1:100] matrisi veriliyor. Bu matristeki dikdortgenleri bulunuz. Bu
dikdortgenleri bulunuz. Sayet

matrisin elemani 1 ise o dikdortgenin pargasi 0 ise degil.

NOT: BURADAKI TUK SORULAR COZULMELi. SORULAR COZULURKEN
ANLATILAN DILIN DE OZELLIKLERI GOSTERILMELIDIR. SORULARIN
ZORLUK SIRASINA GORE SIRALANMAMISTIR.




