BISHKEK KYRGYZ TURKISH HIGH SCHOOL

Q BASIC CALISMA NOTLARI
INPUT VE PRINT KOMUTLARI

Basicte ekrana birseyler yazdirmak icin Print
komutu kullanilir

Ornek
10CLS
20 PRINT “hello world”

10CLS

20 A=45

30B=12

40 C=A+B

50 PRINT *“iki sayinin toplami =”; C

Basicte keyboardtan bilgi girmek icin INPUT
komutu kullanilir

Ornek

10 PRINT “Bir sayi giriniz”

20 INPUT X

30 R=X"2

40 PRINT “sayinin karesi =";R

10CLS
20 INPUT “Bir sayi giriniz’;N
30 PRINT “Sayinin karesi =" ; N*N

IF THEN ELSE VE GOTO
KOMUTLARI

Basicte iki degeri (value) karsilastirmak icin IF
komutu kullanilir.

Karsilastirma operatorleri
>, <, >= ,<=,<> = dir

Ornek : Klavyeden girilen bir sayi 5 ten buyikse
Good , Eger kiicikse Bad yazan programi yapalim

10CLS

20INPUT "ENTER A NUMBER”; A

30 IF A>5THEN PRINT “GOOD” ELSE PRINT “BAD”
40 END

Basicte istenilen bir line a gitmek icin GOTO
kullanilir. Mesela
GOTO 10

Bu komut islemi 10 line a getirir ve daha sonra 10
line dan sonraki islemler yapilir.

Ornek : 1 den 10 a kadar olan sayilari ekrana yazan
program

10CLS

20C=1

30 PRINT C

40 C=C+1

50 IF C<=10 THEN GOTO 30 ELSE GOTO 60
60 END

FOR NEXT KOMUTU
Basicte bazi islemlerin tekrarlanmasini istiyorsak
bu idemi FOR ile yapabiliriz. Fakat bu idemler
ayni zamanda istenirse GOTO ile de yapilabilir.

Ornek: 5 defa “IYl INSAN” yazan programi
yazalim

10CLS
20FORA=11t05

30 PRINT “I'Y] INSAN”
40 NEXT A

Ornek : 0 dan 10000 e kadar olan even (cift) sayilari
yazan programi yazalim

10CLS

20 FOR T=0 TO 10000 STEP 2
30PRINT T

40 NEXTT

50 END

SLEEP KOMUTU
Basicte isemleri yavas yapmak icin kullaniriz

Ornek : 2 saniye ardiklar ile “BISKEK” yazan
programi yazalim

10CLS

20 PRINT “BISHKEK”
30 SLEEP 2

40 GOTO 20

LOCATE KOMUTU

Basicte ekranin istedigimiz yere bilgileri yazdirmak
icin LOCATE komutunu kullaniriz
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Text ekranda 80 column ve 25row vardir

Locate y,x olarak kullanilir
Ornek : Ekranin ortasna “MERHABA” yazan
programi yaziniz

10CLS

20LOCATE 12,40

30 PRINT “MERHABA”

40 END

Ornek : Ekrana diagonal olarak “A” yazan programi
yazalim

10CLS

20FOR R=1t0 25
40 LOCATER,R
50 PRINT “A”

60 NEXT A
70end

DIM Diziler (Arrays)

Standart degiskenler sadece 1 deger memory de
tutabilirler

Mesda

A=56 A degiskeni icinde 56 bilgis vardir.
A=100 smdi 56 bilgis silindi ve 100 degeri
memoryde kaldi.

Bilgisayar ile birden ¢ok degerler Gzerinde islemler
yapmak icin Diziler Dimension kullanilir.

Ornek: Mesela 30 kisilik bir sinif olsun. Biz bu
sinifin matematik notlarini bilgisayara girecegiz.
Daha sonra 14. Ogrencinin notunu 6grenmek

isteyelim. Bunun en kolay yolu DIM lari kullanmak
ileolur.

DIM CLASS (30) class isminde ve icinde 30
bolim olan bir array yaptik.

Arraylar icine bilgileri ayri ayri girmeliyiz.
Mesela Class dizisinin 1 bélimune bir sayi girelim
CLASS(1) =45

Ornekler

INPUT CLASS(1)
INPUT CLASS(2)

PRINT CLASS(24)

A=3

PRINT CLASS(A)

Diziler icine bilgileri FOR ile daha kolay girebiliriz.

FORA=1TO 30
INPUT CLASS(A)

Simdi sorumuzun cevabini yapalim

10CLS

20 DIM CLASS(30)

30 FOR A=11t0 30

40 INPUT A, “OGRENCININ NOTU ”;CLASS(A)
50 NEXT A

60 CLS

70 PRINT “ HANGI OGRENCININ NOTUNU
ISTIYORSUNUZ ?”

80 INPUT N

90 PRINT CLASS(N)

100 END

ORNEK : 100 elemanli bir dizi icine degisik sayilar
yerlestirelim , bu dizideki sayilari ekrana yazalim
ve bu dizideki tUum sayilarin toplamini bulan
programi yazalim

10CLS

20 DIM M(100)

30 FOR A=1TO 100
40 M(A)=RND*1000\1
50 NEXT A

60 FOR A=1 TO 100
70 PRINT M(A);

80 NEXT A

90 SUM=0

100 FOR A=1 TO 100
110 SUM=SUM+M(A)
120 NEXT A

130 PRINT “SAYILARIN TOPLAMI = ”;SUM
140 END
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STRING ISLEMLERI
Bildiginiz gibi bilgisayara herzaman sayilar
girilmez . Bazen kelimeler de girilmes gerekir.
Harflerin |, sayilarin karekterlerin olusturdugu
guruba STRING denilir.

Ornekler :

10 NAME$="Dbi shkek”
20FORA=1TO 10
30 PRINT NAME$

40 NEXT A

50 END

10CLS

20 INPUT “BIR KELIME GIRINIZ";WORD$
30 PRINT “SIZ ";WORDS$; "YAZDINIZ"

40 END

10 CLS
20 PASSWORDS$ = “XYZ"
30 INPUT “ENTER PASSWORD” ;P$
40 IF P$=PASSWORD$ THEN PRINT “YOUR
PASSWORD IS TRUE” ELSE GOTO0 60
50 END
60 PRINT “SORRY YOUR ANSWER IS NOT
TRUFE”
70PRINT “PLEASE TRY AGAIN”
80 SLEEP 3
90 CLS
100 GOTO 30
LEN KOMUTU

LEN Komutu bir string icinde kac karakter
oldugunu bulur

LEN(string degisken) seklinde kullanilir.

Ornek

10CLS

20 SENTENCE$="TODAY IS VERY AND VERY
DIFFEREND DAY”

30 X=LEN(SENTENCES$)

40 PRINT “ THIS SENTENCE CONTAINS’; X ; ©
CHARACTER’

Ornek : Klaydeden girilen kelimedeki harf sayisinca
ekrana o kelimeyi yazan programi yazalim

10CLS
20 INPUT “ENTER YOUR WORD”; W$
30 FOR A=1 TO LEN(W$)

40 PRINT W$
S0 NEXT A
60 END

LEFT$ KOMUTU
Bir string icinden Sol taraftan istenilen sayida harfi
dir
LEFT$(string degisken , harf sayis) seklinde
kullanilir

Ornek : Klavyeden girilen bir kelimeyi asagidaki
gibi ekrana yazan programi yazalim

Kelime Giriniz BASIC

B

BA

BAS

BASI

BASIC

10CLS

20 INPUT “Kelime Giriniz ";W$
30 FOR A=1 TO LEN(W$)

40 PRINT LEFT$(W$,A)
50 NEXT A
60 END
RIGHT$ KOMUTU
String icinden Sag taraftan istenilen sayida karakteri
dir
Left komutu gibi calisir
BASIC kelimesini asagidaki gibi yazan programi
yapalim
C
IC
SIC
ASIC
BASIC

10CLS
20 W$="BASIC"
30 FOR A=1 TO LEN(W$)
40 PRINT RIGHT$(W$,A)
50 NEXT A
60 END
MID$ KOMUTU

String icinde istenilen bolima alir
Ornek

A$="MERHABA BKTL"
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PRINT MID$(A$,2,4)
Ekrana ERHA yazar

Ornek : Klavyeden girilen bir ciimleyi tersten yazan
basic programini yazalim

Mesela
“bugun hava guzel”
“lezug avah nugub”
olmali

10CLS

20 INPUT “ENTER SENTENCE”; S$
30 L=LEN(S$)

40 FOR A=L TO 1 STEP-1

50 PRINT MID$(S$,A, 1);

60 NEXT A

70 END

GRAFIK

Basic te grafik olarak ekrana cizgi elips circle
cizmek icin 6nce grafik moduna gecilmelidir

10CLS
20 SCREEN 12
30 CIRCLE(300,200),100

Y ukaridaki program ekranabir circle cizer
Sol Ust kenarin koordinatlari 0,0 dir

Ekrandayatay (Horizantal) olarak 640 pixel
Vertical olarak 430 pixel vardir

Fakat SCREEN komutunun kullanimina gore bu
degisir
SCREEN 1-2-3-4-5..... 12 kullanabilirsiniz

Asagidaki komutlari grafikte sekiller cizmek ve
bunlari hareket ettirmek icin kullanabilirsiniz

LINE
CIRCLE
COLOR
DRAW

PSET
PRESET

Ornek

10 SCREEN 12
20 FOR A = 0 TO 450
25 COLOR RND * 10
30 LINE (1, A)-(650, A)
40 NEXT A

10 SCREEN 12

20FORA =1TO 640 STEP 10
30 CIRCLE (A, 200), 5

40 NEXT A

SCREEN 12
LINE (1, 1)-(630, 400), , B
CIRCLE (315, 200), 200
CIRCLE (200, 150), 30
CIRCLE (430, 150), 30
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